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Savoirs en jeux : pratiques et perspectives

Programme - 01.10.2026
dés 09h00 - Accueil des participant-e's

09h30 - Conférence d’'ouverture
Selim Krichane (Musée Suisse du Jeu)

10h00 - Co-créer un dispositif vidéo pour la santé mentale des adolescents :
enjeux, apports et tensions
Conférence de HEMU, HESAV, HEIG-VD

10h30 - Le jeu d'évasion pédagogique « Le dernier secret de Pompéi » :
concevoir un escape game au croisement du jeu, de I'enseignement
et de la médiation culturelle
Conférence de Manuel Grandjean (DIP Genéeve, Nunc est bibendum)

11h00 - Café

11h15 - Table ronde
Avec Anne Bourban (Musées cantonaux du Valais), Marie-Dominique De Preter
(Musée national suisse - chateau de Prangins), Vanessa Juarez (UNIL),
Anthony Masure (HEAD - Geneve, HES-SO)
Modération par le GamelLab (UNIL-EPFL)

12h15 - Repas
13h30 - Jouons'!
Découverte et expérimentation de jeux en tout genre, en compagnie de leurs

créateur-rice's

15h30 - Le jeu de role dans la transmission littéraire
Conférence de Gaspard Turin (UNIL)

16h00 - Visite libre du Musée Suisse du Jeu

Journée organisée par le Musée Suisse du Jeu
et le Réseau Romand Science et Cité
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